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 و تجسم آینده در صنعت تولید فولاد 1واقعیت مجازی

 چکیده:

ختلف م هایقسمت، رفتن به فولادسازییک کارخانه بزرگ  هایبخشآیا تاکنون به قدم زدن در تمامی 

 دسازیفولاو تجهیزات وسیع فرایند  هامکان؟ آیا برای دیدن همه ایدکردهداخل کوره بلند فکر از جمله 

بایستی از یک کارخانه واقعی بازدید کرد؟ تلاش امروز بشر برای برداشتن مرزهای بین دنیای واقعی و دنیای 

. یکی از کاربردهای ابتدایی برای این باشدمی VRواقعیت مجازی یا  فناّوریمجازی از طریق گسترش 

 هایجنبه ناّوریفولیکن این  ؛شدبامیکامپیوتری  هایبازینظیر  کنندهسرگرم هایجنبهمربوط به  فناّوری

مختلف نظیر پزشکی، صنایع دفاعی، معماری،  هایزمینهدر  تواندمیعلمی و آموزشی فراوانی داشته که 

باعث پیشرفت سریع و چشمگیری در آینده شود.  و ... ، ورزشهنر، مدیریت اطلاعات، یادگیری و آموزش

 .باشدمین در صنعت فولاد و استفاده آ فناّوریهدف این مقاله معرفی این 

 واقعیت مجازی چیست؟

، زنده تعبیر کرد. در قالب استفاده از پلتفرم واقعیت مجازی یایرؤبه چیزی شبیه  توانمیواقعیت مجازی را 

کاربر وارد دنیایی موازی با جهان واقعی خواهد شد و البته برای این کار هیچ نیازی به رفتن به خواب عمیق 

 انهگششمصنوعی به دست انسان است که در آن حواس  کاملاًیک تجربه و طراحی  VRنخواهد داشت. 

، محیط مجازی جلوی چشمان کاربر قرار گرفته و فرد بر اساس حرکت سر و فناّوریدر این وجود دارد. 

 .کندمیبدن با محیط مجازی تعامل برقرار 

 واقعیت مجازی برای تولید فولاد فناّوریاستفاده از 

فولاد خلق شده است. این لید بر اساس محیط واقعی کارخانه به عنوان یک ابزار تو VR فناّوریه امروز

ولاد را تولید ف تواندمیمجازی فرایند فولاد بوده که  هایمدلبرای خلق  هاریاضیدانفعالیت شامل کار 

در حال حاضر در حال تست در واحدهای تولید فولاد در سرتاسر ایالت متحده  هامدلنماید. این  سازیشبیه

، اسکرابرها و 3و گرمایش مجدد 2گرمایشپیش هایکورهآمریکا جهت بهبود کیفیت کوره بلند، 

                                                           
1 . virtual reality 
2 . pre-heating furnaces 
3 . re-heating furnaces 



 

 
 

اصفهان صنعتی دانشگاه  SRC.iut.ac.ir 031-33913921 SteelResearchCenter 

یعلم و فناور های تازه  
83: شماره  

21/11/98تاریخ:  

 

 

 

 

را در این زمینه آغاز  ایگستردهی فعالیت گنیز به تاز POSCO. همچنین شرکت باشدمی 4هاکنمخلوط

 درکرا برای  مؤثریبلیت امکان ورود انسان به چنین محیط مجازی، ابزاری ویژه و نموده است. قا

هزینه  به میزان زیادی در زمان و تواندمیدلیل  دلیل و به همین آوردمیکمپلکس فیزیکی فراهم  فرایندهای

مکاری ی و با هکه به صورت انفراد سازدمیبهبود ایجاد نماید. این پدیده، افراد را قادر  مؤثریبه طریقه 

برای  رتمطلوبیکدیگر فعالیت نموده و همچنین مهندسین را جهت ایجاد طراحی بهتر و ارائه راهکارهای 

 .نمایدمییاری  مؤثریبه طور  ،فرایند و تولید سازیبهینه ،برطرف کردن عیوب

 در صنعت فولاد واقعیت مجازی برای آموزش فناّوری

واقعیت مجازی به عنوان آموزش در صنایع نظامی مورد استفاده قرار گرفته است. استفاده از این فرایند باعث 

 واقعیت مجازی به عنوان فناّوری. به همین دلیل شودمیکاهش هزینه و کاهش ریسک خطر فرد کارآموز 

شده  اندازیراه www.steeluniversity.orgیک کلاس آموزشی به کمک انجمن جهانی فولاد در سایت 

هدف از آن ارائه یک بسته جامع از منابع آموزش الکترونیکی  ". طبق آنچه که در سایت آمده است: است

 هاینبهجفولاد جهت پوشاندن تمام  هایفناّوریبسیار جذاب، آموزنده، نوآورانه، یکپارچه و سطح بالا برای 

 هایاژولم ".باشدمیفرایند تولید آهن و ساخت فولاد و همچنین محصولات فولاد، کاربرد و بازیافت آن 

 شوندیمارائه شده بر پایه وب بوده و به عنوان منابع آموزش الکترونیکی برای صنعت فولاد در نظر گرفته 

تصاویری از محیط سایت مربوط به  .ددهنمیفرایند تولید آهن و فولاد را پوشش  هایجنبهکه تمام 

با ورود به هر  زیر نشان داده شده است. هایشکلدر  EAFو محیط کوره  EAFتولید در کوره  سازیشبیه

 اطلاعات زیادی در مورد آن بخش بدست آورد. توانمیبخش 

                                                           
4 . iron agitators 

http://www.steeluniversity.org/
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 :بندیجمع

درک و لمس کلیه مراحل فرایند فولاد و تبدیل آن به فرایند  واقعیت مجازی فناّوریهدف نهایی استفاده از 

ولیه ا هایتست، است. در این حالت بعد از کنندمیمنسجم که تمامی اجزای آن در حالت بهینه خود کار 

 فناّورین . با استفاده از ایشودمیفرایند تولید در یک محیط مجازی، شروع به ساخت محیط حقیقی فرایند 

فرایند  تواندمی، VRجایگاه خود در اقتصاد جهانی را حفظ نماید.  تواندمید، این صنعت در صنعت فولا

د یک برای تولی فولادسازیبهبود محصولات را تداوم بخشیده و در زمان و هزینه فرایندهای کارخانجات 

فاده زمینه است در مجله آهن و فولاد مقاله کاملی در یزودبهعظیمی انجام دهد.  جوییصرفهمحصول بهینه 

 در صنعت فولاد به چاپ خواهد رسید. VR فناّوریاز 

 


